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O jogo eletronico € aquele que usa a tecnologia de
computador. Ele pode ser jogado em computadores
pessoais (dentre eles tablets e telefones celulares),
em magquinas de fliperama ou em consoles. Um
console € um computador pequeno que serve
basicamente para jogar videogame — Exemplos:
PlayStation, Xbox e Wii. Os consoles sao
conectados a controles manuais e a um aparelho de
televisdo. As pessoas podem jogar sozinhas ou
acompanhadas.

Para que um jogo eletrbnico comece, o computador precisa receber instrucdes. Esse
conjunto de instrucbes é chamado de software. Um profissional chamado programador é
responsavel por escrever as instru¢des que fazem o jogo rodar. Quando o jogo € aberto, 0
software é carregado no hardware, ou seja, no computador ou no console.

O hardware e o software trabalham em conjunto para enviar sinais eletrénicos ao sistema,
gerando os sons e as imagens do jogo. O jogador comanda as acbes por meio de
controles, que vao desde simples joysticks, teclados e manches com botdes até pecas
gue simulam objetos reais, como instrumentos musicais ou o volante de um carro.

SAIBA MAIS:

JOGOS ELETRONICOS NA EDUCAGCAO FiSICA: https://www.youtube.com/watch?v=FOk63pJE4FA

De acordo com o texto, responda:

1. O que é um jogo eletrénico?

R:

2. Qual o seu jogo eletronico favorito?

R:

3. Por quanto tempo vocé costuma jogar diariamente?

R:



https://www.youtube.com/watch?v=F0k63pJE4FA

